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Sanka skepp

Din spelplan

Din motstdndares spelplan
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Spelregler

Skriv ut varsin spelplan.

Rita in alla dina skepp pd din spelplan. T -
Det mdste vara minst en ruta mellan varje

skepp.

Bestédm vem som far bérja skjuta.
Tex "Jag skjuter pd din A:3" - "tréff/miss”
Markera dina skott p& motstdndarens

spelplan:
- tréff x du far skjuta igen
- miss o motstdndarens tur

Skeppen dar sGnkta nér alla rutor i ett
skepp ar traffade.

Ndar ditt skepp sankts utropar du
"TRAFF — SANKT"

Den som férst sénker motstdndarens
skepp har vunnit.

Lycka till!

Dina skepp
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